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Fine del Gioco

Il gioco termina quandoiil
mazzo é esaurito, ma i
giocatori possono
completare i loro turni per
utilizzare al meglio le carte
rimanenti. Alla fine della

Come Giocare

Ad ogni turno, il giocatore deve pescare una carta dal mazzo.
Il gioco termina quando il mazzo ¢ esaurito.

Obiettivi di Gioco

Nel Co.Co. Game, i giocatori collaborano per raggiungere
obiettivi legati al consumo consapevole, cercando di
utilizzare il minor numero di risorse (MONETE ed ENERGIA)

per completare gli obiettivi assegnati. Nota: i giocatori non possono avere piu di 7 carte in mano; in

caso contrario, devono scartarne una. Le carte scartate
vengono poste alla fine del mazzo.

Componenti del gioco
Carte Personaggio (fig.1): All'inizio del gioco, ogni giocatore
ha una carta personaggio che rappresenta un amico o un
aiutante con caratteristiche e abilita speciali. Queste abilita
influenzano il valore delle risorse necessarie per completare
gli obiettivi. La carta personaggio pud essere utilizzata una
sola volta durante la partita.
Carte Risorse (fig.2): Le carte risorse rappresentano vari tipi
di risorse che i giocatori possono utilizzare durante il gioco e
sono divise nelle seguenti categorie:

o Abbigliamento

e Cibo carta personaggio a faccia in su sul tavolo (fig.6). piu consapevole.
¢ Arredamento ¢ Gioca le carte personaggio: Usa le abilita speciali dei
¢ Energia personaggi per influenzare il gioco.

Carte Obiettivo (fig.3): Le carte obiettivo definiscono gli
obiettivi che i giocatori devono completare, implicando
scelte per ridurre l'utilizzo delle risorse.

Foglio dei punteggi: Un foglio per registrare il punteggio
del giocatore.

Configurazione del Gioco
Prima di iniziare il gioco:

e Fornire a ciascun giocatore un foglio dei punteggi.

e Dividete le carte in 3 mazzi in base alla tipologia
(Personaggio con dorso Grigio, Risorse con dorso Blu e
Obiettivo con dorso Azzurro).

e Mescola i mazzi separatamente.

¢ Ogni giocatore, partendo dal piu giovane e procedendo
in senso orario, prende:

1 carta dal mazzo dei Personaggio
1 carta dal mazzo degli Obiettivo
3 carte dal mazzo delle Risorse
Dopo che ogni giocatore ha le sue carte:

e Rimuovi il mazzo delle carte Personaggio dal tavolo
(possibilmente posizionalo nella scatola del gioco).

e Mescola insieme le carte Risorse e Obiettivo e posiziona il
nuovo mazzo a faccia in giu al centro del tavolo.

e Inizia a giocare.

Dopo aver pescato una carta, il giocatore deve eseguire una
(e una sola!) delle seguenti azioni:

e Scarta una carta: posizionala alla fine del mazzo.

« Scambia una carta con un altro giocatore: Scambiatevi
una carta per aiutarvi a completare gli obiettivi.

+ Gioca le carte risorsa per completare un obiettivo: Usa i
valori di MONETE ed ENERGIA delle carte risorse per
compensare i valori di MONETE ed ENERGIA sulla carta
obiettivo. Quando completi un obiettivo, posiziona la
carta obiettivo, le relative carte risorsa e, se utilizzata, la

Nota: il giocatore puo eseguire solo una di queste azioni per
turno. Ad esempio, se scambi una carta con un altro giocatore,
dovrai attendere fino al turno successivo per completare un
obiettivo.

Contenuti in Realta Aumentata (AR)

Durante il turno puoi sempre accedere ai contenuti in Realta
Aumentata delle carte Risorse tramite l'app. Questa
funzionalita ti consente di approfondire gli argomenti delle
carte e ottenere bonus sul loro valore. | valori di MONETE ed
ENERGIA nella visualizzazione in AR saranno superiori a
quelli stampati sulle carte. Utilizzare questi nuovi valori nel
calcolo del punteggio.

Collaborare
| giocatori collaborano discutendo strategie per completare
gli obiettivi con il minor impatto possibile.

NOTA: per completare un obiettivo, puoi utilizzare solo carte

risorsa della stessa categoria (identificate da colore e icona).

partita, i giocatori
calcolano il punteggio
totale in base ai punti
ottenuti dalle carte
Personaggio e dagli
Obiettivi completati,

sottraendo il valore delle
carte Risorse utilizzate.
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Punteggio

Il sistema di punteggio premia i giocatori che completano le
missioni con un consumo Mminimo di risorse (MONETE ed
ENERGIA) e promuove il consumo consapevole.

¢ Punteggio Obiettivo: Ogni obiettivo ha un valore iniziale
in MONETE ed ENERGIA che rappresentano la sua
difficolta e una ricompensa in PUNTI. | giocatori
guadagnano punti completando gli obiettivi, con
I'obiettivo di utilizzare meno risorse poiché tutte le risorse
utilizzate verranno sottratte dal punteggio finale.

¢ Punteggio Risorse Le carte risorsa hanno un valore in
MONETE ed ENERGIA che rappresentano le risorse
utilizzate per raggiungere un obiettivo. Questi valori
vengono sottratti dai PUNTI totali.

¢ Punteggio Personaggio: Ogni carta personaggio ha un
valore in PUNTI che viene aggiunto al totale dei PUNTI
qguando la carta viene utilizzata per completare un
obiettivo.

Esempio:
La carta Obiettivo richiede 7 MONETE e 4 ENERGIA e da 35
PUNTI.

¢ Riduci il costo in DENARO utilizzando una Carta
Personaggio (fig. 4a)
o Utilizzi 2 carte Risorsa con i seguenti valori (fig. 4b):
o 1a carta: 2 MONETE e 3 ENERGIA (fig. 4c)
o 2a carta: 2 MONETE e 3 ENERGIA (fig. 4d)
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Calcolo del punteggio finale (foglio punteggio fig. 5):
e Obiettivo = 35 punti

Personaggio = 20 punti

Risorse utilizzate =5 MONETE e 5 ENERGIA

35+ 20 Punti - (5 Monete + 5 ENERGIA)

Punteggio totale =55-10 = 45

NOTA: se hai utilizzato la funzione AR per modificare il valore
delle tue carte, il punteggio finale dovra essere calcolato
utilizzando il nuovo valore dall'app.

VINCITORE

Co.Co. Game € un gioco collaborativo che mira a coinvolgere
i giocatori in un processo comune per raggiungere obiettivi
con il minimo spreco. E possibile pero eleggere, all'interno
del team, il Consumatore Pit Consapevole, colui che ha
ottenuto il punteggio piu alto tra tutti. E anche possibile
organizzare sessioni di gioco in piu squadre su tavoli diversi;
in questo caso potra essere dichiarato vincitore il tavolo che
avra ottenuto il punteggio piu alto, risultante dalla somma
dei punteggi dei singoli giocatori.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Questo progetto é stato finanziato con il sostegno dell'Unione
Europea. Commissione del programma Erasmus+ nell'ambito della
convenzione di sovvenzione: 2021-1-DE02-KA220-ADU-000033718.
Il sostegno della Commissione europea per la produzione di questa
pubblicazione non costituisce approvazione dei contenuti, che
riflettono solo il punto di vista degli autori e la Commissione

non puo essere ritenuta responsabile per qualsiasi uso che possa
essere fatto delle informazioni in essa contenute.
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“Coltivatore Urbano”
gli obiettivi che
coinvolgono il CIBO
richiedono -2 MONETE
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"Riduzione dei Rifiuti"
gli obiettivi relativi
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"Commerciante di Moda"
gli obiettivi relativi
'ABBIGLIAMENTO

richiedono -2 MONETE
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"Mobilita Sostenibile"
gli obiettivi relativi
I'ENERGIA richiedono
-2 ENERGIA
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EROGATORE DI
ACQUA FILTRATA
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MOBILI DI
SECONDA MANO
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LEGNO E CHIODI
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CORSI ONLINE
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VECCHIA LIBRERIA
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VERNICE PER
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PIANTE DA
INTERNO
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KIT PER LA
RIPARAZIONE
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WHISKY

INIZIATIVA SUL
BARATTO DI
MOBILI
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TAPPETI E
MOQUETTE IN
FIBRA NATURALE
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VESTITI USATI




COCO



I '
MACCHINA DA
CUCIRE




COCO



LEZIONI DI LAVORO
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TESSUTI NATURALI
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VESTITI DI LUNGA
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APP DI SCAMBIO
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USO CONDIVISO
DI AUTOMOBILE
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IMPIANTO DI
COMPOSTAGGIO
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CARICATORE
SOLARE PORTATILE
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BOTTIGLIE
3‘ RIUTILIZZABILI

Usa bottiglie d'acqua
riutilizzabili invece di
bottiglie di plastica
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Parteupare ad un Gruppo
di Acquisto Solidale (GAS)
che incoraggia l'acquisto
diretto dai produttori locali
a prezzi equi
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Scegli di viaggiare in
treno durante le
vacanze estive
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LAMPADINA

:\.1 -
Sostituisci le tue

lampadine con modelli a
risparmio energetico
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Imposta il termostato su
una temperatura
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Scansiona questo
codice QR con il tuo
cellulare per
utilizzare la Web App
CoCo Game e
accedere ai
contenuti in Realta
Aumentata.
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