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Juego de Co.Co.

Meta del Juego

En el Juego de Co.Co, los jugadores colaboran para lograr objetivos relacionados con el
consumo consciente, intentando utilizar la menor cantidad de recursos (MONEDAS vy
ENERGIA) para completar los objetivos asignados.

Componentes del Juego

Tarjetas de Personajes: Al inicio del juego, cada jugador recibe una tarjeta de personaje
gue representa a un amigo o ayudante con caracteristicas y habilidades especificas. Estas
habilidades influyen en el valor de los recursos necesarios para completar los objetivos. La
tarjeta de personaje solo puede usarse una vez durante el juego.

Tarjetas de Recursos: Las tarjetas de recursos representan varios tipos de recursos que
los jugadores pueden usar durante el juego, y se dividen en las siguientes categorias:

e Ropa

e Comida

e Muebles

e Energia

Tarjetas de Objetivos : Las tarjetas de objetivos definen los objetivos que los jugadores
deben completar, lo que implica opciones para reducir el uso de recursos.

Hoja de Puntuacién: Una hoja para registrar la puntuacién de los jugadores.

Configuracion del juego
Antes de comenzar el juego:

e Proporciona a cada jugador una hoja de puntuacion.

e Divide las cartas en 3 mazos segun su tipo
(‘Personaje’ con dorso gris, ‘Recurso’ con dorso azul y ‘Objetivo’ con dorso azul
claro).

e Baraja los mazos por separado.

e Cada jugador, empezando por el mas joven y siguiendo en el sentido de las agujas
del reloj, toma:

1 tarjeta desde el mazo de personajes
1 tarjeta desde el mazo de objetivos
3 cartas desde el mazo de recursos

Después de que cada jugador tenga sus cartas:

e Retira el mazo de tarjetas de Personajes de la mesa (posiblemente colocdndolo en
la caja del juego).

e Baraja juntas las tarjetas de Recursos y Objetivos y coloca el nuevo mazo boca
abajo en el centro de la mesa.

e Comienza ajugar.
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Cémo jugar

En cada turno, el jugador debe sacar una tarjeta del mazo. El juego termina cuando se
agota el mazo.

Nota: Los jugadores no pueden tener mas de 7 tarjetas en la mano;
de lo contrario, deben descartar una. Las tarjetas descartadas se colocan al final del mazo.

Después de sacar una carta, el jugador debe realizar una (jy sélo una!) de las siguientes
acciones:

e Descartar una tarjeta: Coldcala al final del mazo.

e Intercambiar una tarjeta con otro jugador: Intercambia una tarjeta para ayudarse
mutuamente a completar objetivos.

e Jugar tarjetas de recursos para completar un objetivo: Utiliza los valores de
MONEDAS y ENERGIA de las tarjetas de recursos para igualar los valores de
MONEDAS y ENERGIA en la tarjeta de objetivo.

Cuando completes un objetivo, coloca la tarjeta de objetivo, las tarjetas de recursos
relacionadasy, si se uso, la tarjeta de personaje boca arriba sobre la mesa.

e Jugar tarjetas de personajes: Utiliza las habilidades especiales de los personajes
para influir en el juego.

Nota: El jugador puede realizar solo una de estas acciones por turno. Por ejemplo, si
intercambias una tarjeta con otro jugador, debes esperar hasta el proximo turno para
completar un objetivo.

Contenidos de Realidad Aumentada (AR)

Durante el turno, puedes acceder siempre a los contenidos de Realidad Aumentada de las
tarjetas de Recursos utilizando la aplicaciéon. Esta funcion te permite aprender mas sobre
los temas de las tarjetas y obtener bonificaciones en su valor. Los valores de MONEDAS y
ENERGIA en la vista AR serdn mayores que los impresos en las tarjetas. Utiliza estos
nuevos valores en el calculo de la puntuacién.

Colaboracion

Los jugadores colaboran discutiendo estrategias para completar objetivos con el menor
impacto posible.

NOTA: Para completar un objetivo, solo puedes usar tarjetas de recursos de la misma
categoria,

Fin del juego

El juego termina cuando se agota el mazo, pero los jugadores pueden completar sus
turnos para aprovechar al maximo las cartas restantes. Al final del juego, los jugadores
calculan la puntuacién total en funcién de los puntos obtenidos de las cartas de Personaje
y de los Objetivos completados, restando el valor de las cartas de Recursos utilizadas. Una
puntuacion mas alta representa un consumo Mmas consciente.

Puntuacion

p.20of3
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El sistemma de puntuacién recompensa a los jugadores que completan objetivos con el
minimo consumo de recursos (MONEDAS y ENERGIA) y promueve el consumo
consciente.

e Puntuaciéon de Objetivos: Cada objetivo tiene un valor inicial de MONEDAS vy
ENERGIA que representa su dificultad y una recompensa en PUNTOS. Los
jugadores ganan puntos completando objetivos, con el objetivo de usar menos
recursos ya gue todos los recursos utilizados se restaran de la puntuacién final.

e Puntuacidon de Recursos: Las tarjetas de recursos tienen un valor en MONEDAS y
ENERGIA que representan los recursos utilizados para alcanzar un objetivo. Estos
valores se restan de los PUNTOS totales.

e Puntuaciéon de Personajes: Cada tarjeta de personaje tiene un valor en PUNTOS
gue se anade a los PUNTOS totales cuando la tarjeta se utiliza para completar un
objetivo.

Ejemplo:
La tarjeta de objetivo requiere 3 MONEDAS y 5 ENERGIA y da 35 puntos.

e Utilizas 2 tarjetas de recursos con los siguientes valores:
o 17 carta:2 MONEDASy 2 ENERGIA
o 2dacarta:2 MONEDASy 3 ENERGIA

Calculo de la puntuacion final:

Objetivo = 35 puntos

Recursos utilizados = 4 MONEDAS y 5 ENERGIA
35 Puntos - (4 MONEDAS + 5 ENERGIA)
Puntuacién total =35-9 =26

NOTA: Si utilizaste la funcién de Realidad Aumentada (AR) para cambiar el valor de tu
tarjetas, la puntuacion final debe calcularse utilizando el nuevo valor de la aplicacion.

Como ganar

El Juego de Co.Co es un juego colaborativo que busca involucrar a los jugadores en un
proceso comun para alcanzar objetivos con el minimo desperdicio. Sin embargo, es
posible elegir, dentro del equipo, al Consumidor Mas Consciente, aquel que haya obtenido
la puntuacién mas alta entre todos. También es posible organizar sesiones de juego en
varios equipos en diferentes mesas; en este caso, la mesa con la puntuaciéon mas alta,
resultante de la suma de las puntuaciones de los jugadores individuales, podra ser
declarada ganadora.
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Meta del Juego

En el Juego de Co.Co,, los jugadores colaboran para conseguir
objetivos relacionados con el consumo consciente, intentando
utilizar la menor cantidad de recursos (MONEDES y ENERGIA)
para completar los objetivos asignados.

Componentes del Juego

Tarjetas de Personajes: Al inicio del juego, cada jugador recibe
una tarjeta de personaje que representa a un amigo o ayudante
con caracteristicas y habilidades especificas. Estas habilidades
influyen en el valor de los recursos necesarios para completar
sus objetivos. La tarjeta de personaje sélo puede utilizarse una
vez durante el juego.

Tarjetas de Recursos: Las tarjetas de recursos representan
varios tipos de recursos que los jugadores pueden utilizar
durante el juego, y se dividen en las siguientes categorias:
Ropa

Comida

Muebles

Energia

Tarjetas de Objetivos: Las tarjetas de objetivos definen los
objetivos que los jugadores deben alcanzar, involucrando
decisiones para reducir el uso de recursos.

Hoja de Puntuacién: Una hoja para registrar la puntuacion de
los jugadores.

Configuracion del juego
Antes de empezar el juego:
e Proporciona a cada jugador una hoja de puntuacion.
e Divide las cartas en 3 mazos segun el tipo
e (Personaje con dorso gris, Recurso con dorso azul y Objetivo
con dorso azul claro).
e Mezcla los mazos por separado.
e Cada jugador, empezando por el mas joven y siguiendo en el
sentido de las agujas del reloj, toma:
o 1tarjeta desde el mazo de personajes
o 1tarjeta desde el mazo de objetivos
o 3 cartas desde el mazo de recursos

Después de que cada jugador tenga sus cartas:
¢ Retira el mazo de tarjetas de Personajes de la mesa
(posiblemente colocandolo en la caja del juego).
e Peleajuntas las tarjetas de Recursos y Objetivos y coloca el
nuevo mazo boca abajo en el centro de la mesa.
e Empieza ajugar.

Cémo jugar
En cada turno, el jugador debe sacar una tarjeta del mazo. El
juego termina cuando se agota el mazo.

Nota: Los jugadores no pueden tener mas de 7 tarjetas en la mano;
en caso contrario, deben descartar una. Las tarjetas descartadas se
colocan al final del mazo.

Después de sacar una carta, el jugador debe realizar una (jy
sélo una!) de las siguientes acciones:

o Descartar una tarjeta: Colécala al final del mazo.

e Intercambiar una tarjeta con otro jugador: Intercambia
una tarjeta para ayudarse mutuamente a completar
objetivos.

o Jugar tarjetas de recursos para completar un objetivo:
Use los valores de MONEDAS y ENERGIA de las tarjetas de
recursos para igualar los valores de MONEDAS y ENERGIA
en la tarjeta de objetivo.

¢ Cuando completes un objetivo, coloca la tarjeta de
objetivo, las tarjetas de recursos relacionadasy, si se
utilizd, la tarjeta de personaje boca arriba sobre la mesa.

o Jugar tarjetas de personajes: Use las habilidades
especiales de los personajes para influir en el juego.

Nota: El jugador sélo puede realizar una de estas acciones por
turno. Por ejemplo, si intercambias una tarjeta con otro
jugador, debes esperar hasta el proximo turno para completar
un objetivo.

Contenidos de Realidad Aumentada (AR)
Durante tu turno, siempre puedes acceder a los contenidos
de Realidad Aumentada (AR) de las tarjetas de Recursos
utilizando la aplicacién. Esta funcién le permite aprender
mas sobre los temas de las tarjetas y obtener bonificaciones
en su valor. Los valores de MONEDAS y ENERGIA en la vista
AR seran mayores que los impresos en las tarjetas. Use estos
nuevos valores en el calculo de la puntuacion.

Colaboracién
Los jugadores colaboran discutiendo estrategias para
completar objetivos con el menor impacto posible.

NOTA: Para completar un objetivo, sélo puedes utilizar tarjetas
de recursos de la misma categoria.

Fin del juego

El juego termina cuando
se agota el mazo, pero los
jugadores pueden
completar sus turnos para
aprovechar al maximo las
cartas restantes. Al final
del juego, los jugadores
calculan la puntuacion
total en funcioén de los
puntos obtenidos de las
cartas de Personaje y de
los Objetivos completados,
restando el valor de las
cartas de Recursos
utilizadas. Una puntuacion
mayor representa un
consumo mas consciente.
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Puntuacién

El sistema de puntuacion recompensa a los jugadores que
completan objetivos con el minimo consumo de recursos
(MONEDES y ENERGIA) y promueve el consumo consciente.

o Puntuacién de Objetivos: Cada objetivo tiene un valor
inicial de MONEDAS y ENERGIA que representa su
dificultad y una recompensa a PUNTOS. Los jugadores
ganan puntos completando objetivos, con el objetivo de
utilizar menos recursos ya que todos los recursos utilizados
se restaran de la puntuacion final.

o Puntuacién de Recursos: Las tarjetas de recursos tienen
un valor en MONEDAS y ENERGIA que representan los
recursos utilizados para alcanzar un objetivo. Estos valores
se restan de los PUNTOS totales.

¢ Puntuacién de Personajes: Cada tarjeta de personaje tiene
un valor en PUNTOS que se afiade a los PUNTOS totales
cuando la tarjeta se utiliza para completar un objetivo.

Tarjetas de Personaje (fig.1): Al comienzo del juego, cada
jugador tiene una tarjeta de personaje que representa a un
amigo o ayudante con caracteristicas y habilidades especiales.
Estas habilidades influyen en el valor de los recursos necesarios
para conseguir los objetivos. La tarjeta de personaje sélo puede
utilizarse una vez durante el juego.

Ejemplo: )
La tarjeta objetivo requiere 7 de MONEDAS y 5 de ENERGIA, y
da 35 PUNTOS.
e Reduce el coste en MONEDAS utilizando una Tarjeta de
Personaje (fig. 4a)
« Utilizas 2 tarjetas de Recurso con los siguientes valores
(fig. 4b):
o la tarjeta: 2 MONEDAS y 3 ENERGIA (fig. 4c)
o 2a tarjeta: 2 MONEDAS y 3 ENERGIA (fig. 4d)
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Calculo de la puntuacioén final: (hoja de puntuaciénfig. 5):
¢ Objetivo = 35 puntos
 Recursos utilizados = 4 MONEDAS y 5 ENERGIA
e 35Puntos - (4 MONEDAS + 5 ENERGIA)
e Puntuacion total =35-9 =26
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NOTA: Si utilizaste la funcién de Realidad Aumentada (AR) para
cambiar el valor de tus tarjetas, la puntuacion final debe
calcularse utilizando el nuevo valor de la aplicacion.
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Cémo ganar

El Juego de Co.Co es un juego colaborativo que busca
involucrar a los jugadores en un proceso comun para alcanzar
objetivos con el minimo desperdicio. Sin embargo, es posible
elegir, dentro del equipo, el Consumidor Mas Consciente, aquél
gue haya obtenido la puntuaciéon mas alta entre todos.
También es posible organizar sesiones de juego en varios
equipos en diferentes mesas; en tal caso, la mesa con la
puntuacién mas alta, resultante de la suma de las
puntuaciones de los jugadores individuales, podra ser
declarada ganadora.
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of the European Union
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publicacion no constituye un respaldo de los contenidos, que
reflejan Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisiéon no se
hace responsable del uso que pueda hacerse de la informacion
contenida en ella.
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Los objetivos de "Consumo
Local" que implican COMIDA
requieren -2 de ENERGIA
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DIEGO

Los objetivos de "Cultivador
Urbano" que implican
COMIDA requieren
-2 de MONEDAS
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ALEXIS

Los objetivos de "Reduccion
de Residuos" relacionados con
MUEBLES requieren

-2 de ENERGIA.
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Los objetivos de "Movilidad
Sostenible" relacionados con
ENERGIA requieren -2 de
ENERGIA.
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BOTELLAS
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Utilice botellas de agua
reutilizables en lugar de
botellas de plastico
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y

Participa en un GAS que
fomenta la compra
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Elige viajar en tren
durante las vacaciones
de verano




COCO



v

Cambia tus bombillas
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con tu teléfono movil
para utilizar la aplicacion
web CoCo Gamey
acceder al contenido de
realidad aumentada (AR).
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